SZOFTVEREK
MIT NEVEZÜNK ADATNAK?

Minden élőlény vagy tárgy jellemezhető különböző tulajdonságokkal. Ezen tulajdonságok számokkal leírható (kódolható) értékei mind egy-egy elemi adatnak felelnek meg.

Például: egy ember magassága 180 cm, súlya 85 kg, a haja színe barna, stb.
A számítástechnikában adatnak nevezzük azokat a számokkal leírható (kódolható) dolgokat, amelyek számítástechnikai eszközökkel (pl. számítógéppel):

· RÖGZÍTHETŐK

· FELDOLGOZHATÓK

· MEGJELENÍTHETŐK

MIT NEVEZÜNK ÁLLOMÁNYNAK?

Állománynak vagy fájlnak (file) nevezzük a logikailag összefüggő adatok halmazát.
ÁLLOMÁNYOK AZONOSÍTÁSA


Az állományok azonosítója két részből áll, amelyeket egy pont választ el egymástól.

Például:




kutyus.jpg


NÉV

            KITERJESZTÉS

       Az állomány
              Az állomány

TARTALMÁRA utal
            TÍPUSÁRA utal

          (Ez például egy kép típusú állomány, amely egy kutyát ábrázol.)
AZ ÁLLOMÁNYOK FONTOSABB TULAJDONSÁGAI
· NÉV (pl. kutyus)
· KITERJESZTÉS (pl. jpg)
· MÉRET (pl. 640802 bájt)
· DÁTUM (pl. 2011.09.05.)
· IDŐ (pl. 16:27:28)
MIT NEVEZÜNK SZOFTVERNEK?


SZŰKEBB ÉRTELEMBEN

A számítógép memóriájában és az adathordozókon található adatok és programok összefoglaló neve.

TÁGABB ÉRTELEMBEN

A szoftverek közé soroljuk még:
· az összes fejlesztési dokumentációt (pl. forráskód)
· az összes felhasználói dokumentációt (pl. felhasználói kézikönyv)
· az összes kereskedelmi dokumentációt (pl. licenc)
· illetve a programokat tartalmazó adathordozókat (pl.telepítő CD)
A SZOFTVEREK KERESKEDELMI KATEGÓRIÁI


KERESKEDELMI PROGRAMOK

Kereskedelmi forgalomban kapható szoftverek.  Beszerzésük kizárólag ellenérték (pénz) fejében lehetséges. Az ellenérték kifizetése után a szoftvert - meghatározott feltételek mellett - korlátozások nélkül használhatjuk.

SHAREWARE PROGRAMOK

· A kereskedelmi programok bemutató, „demo” változatai, amelyek
· funkció korlátozva vannak (tehát a program nem teljes értékű)

· vagy minden funkciója működik, de időkorlátozással (pl. 30 nap)

FREEWARE PROGRAMOK
Teljesen ingyenes, szabadon terjeszthető, adott esetben nyílt forráskódú programok.
SZOFTVEREK CSOPORTOSÍTÁSA
1. INDÍTÓPROGRAM (ALAPSZOFTVER)

· a számítógép üzemszerű működését beállító program

· a számítógép bekapcsolásakor azonnal elindul, majd megvizsgálja, hogy az alkatrészek, perifériák megfelelően működnek-e (probléma esetén hibaüzenetet jelenít meg a képernyőn, illetve hangjelzéssel figyelmeztet a hibára)
· az alapszoftvert egy memóriachip (ROM-BIOS) tartalmazza, amely az alaplapon található

2. RENDSZERSZOFTVEREK
A számítógép és perifériái közötti kommunikációt biztosító programok, valamint olyan programok, amelyek lehetővé teszik a felhasználó számára más szoftverek elkészítését és üzembe helyezését is.
· OPERÁCIÓS RENDSZEREK
Olyan egymással együttműködő programok rendszere, amelynek feladata a számítógép hardver elemeinek összehangolása és a felhasználóval történő kommunikáció biztosítása.
Pl. Windows, Linux, MacOS
· MEGHAJTÓ PROGRAMOK
Ezek biztosítják az operációs rendszer és az egyes alkatrészek, perifériák közötti kapcsolatot. Eredeti angol elnevezése alapján sokszor drájver-nek (driver) is nevezik őket. (pl. videokártya driver)
· SEGÉDPROGRAMOK
A segédprogramok megkönnyítik, kényelmesebbé teszik a számítógéppel való munkát a felhasználó számára.
· FEJLESZTŐI RENDSZEREK

A fejlesztői rendszerek, vagy más néven programozási nyelvek lehetővé teszik a felhasználó számára, hogy új szoftvereket (programokat) hozzon létre.
3. ALKALMAZÓI SZOFTVEREK (ALKALMAZÁSOK)

Az alkalmazás egy olyan program, amelyet egy feladat vagy feladatkör végrehajtására terveztek.
· IRODAI SZOFTVEREK
· ÜZLETI SZOFTVEREK
· GRAFIKAI SZOFTVEREK

· CAD-RENDSZEREK

· HÁLÓZATI SZOFTVEREK

· KOMMUNIKÁCIÓS SZOFTVEREK

· ROSSZINDULATÚ ALKALMAZÁSOK

· BIZTONSÁGI SZOFTVEREK

· MÉDIA SZOFTVEREK

· JÁTÉKPROGRAMOK
